rastr-06: Pisanka (tutorial w wersji on-line)
Zadanie

Wykonaj ilustracje zgodnie z instrukcja. Na biezaco kontroluj uzyskany efekt z przyktadowymi
ilustracjami. W razie pomyiki cofaj operacje (klawisze Ctrl+Z). Czes$¢ operacji opisana jest w
tutorialu ,,Stary papier”.

Tutorial

1. Utwo6rz nowy obraz o wymiarach 600 x 600 px.

2. Uzyskany kwadrat wypehij dowolnym deseniem.

3. Wpisz swoje imie i nazwisko (w dwoch wierszach). Dobierz kolor kontrastowy w stosunku do
desenia tak, by podpis byt wyraznie widoczny. Wielkos¢ czcionki dobierz tak, by szerokos¢ podpisu
nie byla wieksza niz 1/3 szerokoSci obrazu. Podpis umie$¢ mniej wiecej na srodku.
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4. Polacz obie warstwy klikajac prawym klawiszem w warstwe z napisem i wybierajac z menu
kontekstowego opcje: ,,Polacz widoczne warstwy” (z menu gtdwnego: Obraz -> Polacz widoczne
warstwy).

Uwaga: polaczenie warstw opcja ,,Splaszcz obraz” spowoduje, Ze po nastepnej operacji pozostanie
niepotrzebnie oryginalna warstwa. Wowczas trzeba bedzie ja usunac.

5. Na otrzymanej warstwie wykonaj filtr: Filtry -> Odwzorowania -> Odwzorowanie obiektu.

W ogélnych opcjach jako obiekt docelowy wybierz: Sfera oraz zaznacz opcje: Przezroczyste tlo.



Odwzorowanie na obiekt x
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Ogolne opcie

Anuluj

6. Teraz zastosuyj filtr: Filtry -> Znieksztalcenia -> Wyginanie krzywych. Na siatce ,,Modyfikacje
krzywej” chwy¢ czarng linie za Srodek i przesun o jedna kratke do gory (jak na ilustracji).
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Pisanka jest juz gotowa. Teraz czas na jej otoczenie.

7. Zwieksz wysokosc¢ obrazu: Obraz -> Wymiary pl6tna, w opcji Wysokos¢ wpisz 900 px.

8. Zduplikuj warstwe. Jedng z nich nazwij ,,pisanka”, a druga ,,odbicie”.

9. Przesun warstwy tak, by zawartos¢ warstwy ,,pisanka” znalazta sie w gornej potéwce obrazu, a
,odbicia” w dolne;j.

10. Na warstwie o nazwie ,,odbicie” zrob pionowe lustrzane odbicie: Warstwa -> Przeksztalcenie ->
Odbij pionowo. Utz obie warstwy tak, by obiekty stykaly sie ze sobg dolnym (zacienionym)
fragmentem pisanki (poréwnaj ilustracje).
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11. Na warstwie ,,pisanka” zastosuj filtr: Filtry -> Swiatlo i ciei -> Perspektywa. Opcje filtra ustaw
jak na ilustracji:

Script-Fu: Perspektywa x

cho FyZontu:

Promien rozmycia:

Kolor:

Krycie:
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12. Do warstwy ,,odbicie” dodaj maske: Warstwa -> Maska -> Dodaj maske warstwy. Opcje
,Poczatkowa maska warstwy” ustaw na: Biata.

13. Kolor pierwszoplanowy ustaw na: czarny a kolor tla: bialy. Na warstwie ,,odbicie” narzedziem
Gradient wypelnij maske pionowo od géry do dotu. Punkty poczatkowy i koncowy ustaw tak, aby
odbicie pisanki bylo mocniejsze na gorze i zanikalo w kierunku do dotu. Najnizsza czes¢ odbicia
powinna zanika¢ catkowicie. Gotowe ustawienia gradientu zatwierdz klawiszem Enter.
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14. Dodaj nowa warstwe i nazwij ja ,,tto”. Wybierz dowolny kolor pierwszoplanowy i wypehij ja
gradientem tak, by kolor pierwszoplanowy by} na dole a bialy na gorze (najlepiej poza gorng
krawedzia obrazu).

15. Powyzej warstwy ,,tto” dodaj nowa warstwe i nazwij jq ,,sto}”. Narzedziem ,,Zaznaczenie
prostokatne” zaznacz warstwe od dotu do okoto 2/3 wysokosci. To bedzie blat stolu, na ktérym
stanie pisanka. Zwro¢ uwage, by cien rzucany przez pisanke nie wystawat poza obszar stotu.

16. Zmien kolor pierwszoplanowy i wypelnij zaznaczony obszar gradientem tak, by kolor
ciemniejszy byt na gorze, a jasniejszy na dole.

Gotowy efekt:




